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RESUMO

Este trabalho propde, segundo a analise da producao moveleira de Santa Catarina e
da disponibilidade da cultural local, apontar atributos conceituais que auxiliem na
definicado da cultura material do estado. Objetivou-se, a partir dos contextos estético e
social, o desenvolvimento de um projeto de design de mobiliario que congregue os
aspectos levantados. No desenvolvimento desta producdo técnico-cientifica, a
metodologia, apoiada numa abordagem antropoldgica, foi aplicada com enfoque
qualitativo e devido a natureza aberta e ndo estruturada do problema, configurou-se
em pesquisa exploratoria. A investigacdo buscou ampliar os conhecimentos acerca
do design de méveis, cultura e mercado, com o intuito de explorar a cultura material e
simbdlica de Santa Catarina, por meio de pesquisa bibliografica e documental relativa
a imigragdo com base em Dossié elaborado e disponibilizado pelo IPHAN. A
metodologia projetual hibrida teve como base os meétodos e as ferramentas dos
autores Bruno Munari, Mike Baxter e Flavio Anhtero dos Santos. O resultado desta
pesquisa refere-se ao projeto de design de mobiliario representativo do cultural
material do estado de Santa Catarina e relatério técnico, apresentando a
fundamentacéo tedrica, a evolucdo da pesquisa e o desenvolvimento do projeto de
produto.

Palavras-chave: Design, Mobiliario, Cultura, Cultura Material.



ABSTRACT

This paper proposes, according to analysis of furniture production in Santa Catarina
and the availability of local cultural, conceptual attributes point to aid in the definition
of the material culture of the State. The aim, from the aesthetic and social contexts,
the development of a project of furniture design that brings together aspects raised. In
the development of this production, the technical and scientific methodology in
anthropological approach supported, was applied with qualitative approach and due to
the open nature and unstructured, exploratory research set up. The investigation
sought to broaden the knowledge about furniture design, culture and market, in order
to explore the material culture and symbolic of Santa Catarina, through bibliographical
and documentary research on immigration based on Dossier drawn up and made
available by IPHAN. The hybrid design methodology was based on the methods and
tools of the authors Bruno Munari, Mike Baxter and Flavio dos Santos Anhtero.The
result of this survey refers to the design of furniture design representative of the
material culture of the State of Santa Catarina and descriptive memorial, showing the
theoretical foundation, evolution of the research and development of product design.

Keywords: Design, Furniture, Culture, Material Culture
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INTRODUCAO

Em meio a crescente demanda de consumo na sociedade globalizada, o design
contemporaneo trabalha diante de paradoxos sociais, nos quais, constantemente
configuram-se novos conceitos. Na busca pelo enriqguecimento simbdlico dos objetos
industrializados, por intermédio da imagem e da expressao de tradicdes e valores que
caracterizam uma sociedade, o design tem discutido acerca da relevancia da
incorporacao desses elementos para a diferenciagdo no mercado massificado. Na
sociedade capitalista de producdo em massa e com crescente potencial tecnolégico
informacional, os objetos passaram a ser produzidos em larga escala com a
preocupacao de dar lucro as industrias, sendo descaracterizados e fabricados com
estética massificada e sem significancia.

A sociedade, a industria e o consumo estéo interligados ao design. Forty (2007)
explica que os objetos sao testemunhas duradouras das expressdes, dos valores e
das crencas de uma sociedade. Os modos de organizagdo social, os sistemas
politicos e econdbmicos, sdo materializados em uma dindmica que envolve as
necessidades e os estilos de vida das pessoas, 0s seus habitos e as suas referéncias
culturais.

Nos ultimos anos, esta se fortalecendo o interesse dos consumidores em
identificar a origem dos produtos e as histérias que eles representam. A industria do
mobiliario — entendendo essas necessidades do mercado e avistando a oportunidade
para novos segmentos — vem se aprimorando no desenvolvimento de méveis que
congreguem elementos conceituais caracterizadores das expressdes culturais do
local a qual pertencem.

Assim, o conceito de “local” esta se renovando como um importante atributo na
valorizacdo e no posicionamento de mercado dos bens de producédo industrial. Ao
trabalhar as narrativas culturais de um territério, as empresas podem ampliar e
consolidar a sua marca, de um lado se fortalecendo no mercado local a partir da
identificacéo e valorizacdo do publico com as suas referéncias; do outro, trabalhando
um mercado em expansdo de consumidores globais interessados em novas
experiéncias, proporcionadas por produtos auténticos e originais.

Contudo, a partir de vivéncias pessoais e fontes investigadas neste trabalho,
em Santa Catarina — estado de ampla diversidade étnica cultural — a producgéo a partir

da valorizacao “local” € pouco evidenciada.
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A experiéncia da pesquisadora em atividades que envolveram o design e a
cultura — realizados tanto no campo industrial de mobiliario, na regido Oeste de Santa
Catarina, quanto no artesanato, na cidade de Joinville (SC) —, abarcaram a aflicéo e
0S questionamentos que resultaram neste trabalho. Ambos os projetos trouxeram
resultados de rico valor simbolico e forte expresséao cultural local, porém somente os
artesaos deram continuidade as suas produgdes, reconhecendo o valor que 0s seus
produtos adquiriram e criando novos artefatos a partir do mesmo processo e
metodologia, diversificando as suas linhas, conquistando novos mercados e, claro,
ampliando o retorno financeiro. Quanto ao projeto envolvendo as industrias, apesar
do resultado e de todo suporte envolvendo instituicdes, associagdes e profissionais
do design, os produtos foram somente mostrados em uma feira de moéveis. As
industrias limitaram-se a expor o mobiliario e, em poucos casos, aconteceram
algumas replicacoes.

A partir das indagacgdes que surgiram dessas experiéncias, a questao problema
gue originou este trabalho técnico-cientifico foi: Como contribuir com a industria
moveleira catarinense por meio do desenvolvimento de um mobiliario que represente
e valorize caracteristicas da cultura do estado?

Assim, entendeu-se a relevancia da estruturacdo de uma proposta de projeto,
gue oriente e questione o posicionamento do design em meio a industria do mobiliario
em Santa Catarina e que auxilie no desenvolvimento cultural, social e econémico.
Pensar no desenvolvimento sustentavel, a partir do social e cultural, justifica este
trabalho, pois significa valorizar as praticas dos agentes em meio ao campo do design,
capazes de promover a coesdao em comunidades e estimular, a partir das
caracteristicas culturais, crescimento e inovacao.

Integrada a essas preocupac0des, participa como parceira deste projeto a Renar
Méveis, empresa catarinense situada na cidade de Fraiburgo. Desde 1919, a industria,
gue comecou a partir do sonho de dois imigrantes franceses, hoje, € reconhecida no
Brasil e exterior, sendo uma das marcas impulsionadoras do desenvolvimento da sua
regido.

Nos moldes das significacdes apresentadas, este trabalho teve como objetivo
geral: Propor o desenvolvimento de um projeto de design de mobiliario representativo
da cultura do estado de Santa Catarina. Assim, estabeleceu-se como objetivos
especificos: a) Formar uma analise do design de mobiliario catarinense estabelecendo

um cendrio quanto as mudancas de atribuicbes do design a partir do processo
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produtivo e mercado; b) Analisar as relagbes de cultura, cultura material e mundo
globalizado, explorando a cultura material e simbdlica de Santa Catarina; c)
Desenvolver parametros que auxiliem na estruturagdo dos atributos estéticos e
conceituais para a criagdo do mobiliario.

Para tanto, no desenvolvimento desta producéo técnica-cientifica, o Método
de pesquisa aplicada foi apoiado em uma abordagem Antropolégical, ou seja, que
considera as préticas sociais como construtivas da cultura material, tendo, como fonte
principal, o Dossié elaborado pelo IPHAN (Instituto do Patriménio Histérico e Artistico
Nacional) em 2011, que retrata o Patrimbnio do Imigrante em Santa Catarina. O
enfoque da pesquisa é qualitativo e, devido a natureza aberta e ndo estruturada do
problema, configurou-se em pesquisa exploratéria. A organizacdo do projeto de
mobiliario, orientada por uma metodologia projetual baseada nos métodos e
ferramentas apresentadas pelos autores Santos, Munari e Baxter, foi utilizada para
auferir os objetivos propostos.

Este documento congregou em capitulos, detalhados a seguir, as etapas da
pesquisa, os desdobramentos metodoldgicos, o desenvolvimento do projeto de
produto e o resultado final aqui organizados na formatacdo de um relatério técnico.

Inicialmente, é feita a contextualizacdo do problema, momento em que séo
tratados os temas pertinentes ao projeto. Assim, sdo apresentados o design e a
industria de mobiliario em Santa Catarina e a empresa parceira, Renar Méveis, com o
intuito — por meio de um contexto mercadologico e histérico-sociocultural — de
entender o processo evolutivo do setor. Adiante, sdo abordados os temas
relacionados ao design, a cultura, a cultura material e, ainda, como sao
intercambiadas as suas influéncias. A finalizacdo deste capitulo € destinada a uma
abordagem sobre o Patriménio do Imigrante, documento elaborado pelo IPHAN, que
descreve o legado da cultura material deixado pelos povos que fizeram o seu novo lar
no estado.

O terceiro capitulo, engloba a descricdo das metodologias, tanto de pesquisa
guanto projetuais, os procedimentos metodoldgicos, os seus desdobramentos e a

descricdo sobre como foram empregadas as ferramentas para a realizacdo deste

! Abordagem Antropoldgica: Nesta investigacéo, foi eleito como escopo reflexivo a abordagem social
por meio de uma perspectiva antropoldgica, que assume a tarefa de analisar os campos do design
considerando a forma especifica de que se revestem as relacdes de forca interior destes campos (Ver
BOURDIEU, P. A economia das trocas simbdlicas. Sdo Paulo: Editora Perspectiva, 2007, p.176).
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projeto técnico-cientifico. A partir do arcabouco teérico e metodolégico, séo realizados
os procedimentos técnicos do projeto, descritos no capitulo quatro. Nessa etapa, séo
demonstrados os materiais e técnicas de producéo do mobiliario, a partir dos sistemas
industriais empregados pela Renar. Na sequéncia, apresenta-se a elaboracdo dos
painéis de referéncias culturais e estéticas com o fim de estabelecer os caminhos para
0 processo criativo. Em continuidade, sdo apresentadas as primeiras ideias do projeto
registradas por meio de esbo¢cos a mao, dos quais, apos validacao e refinamento,
foram modeladas digitalmente, passando por uma segunda validacao e refinamento.
Selecionadas as ideias finais, dois moveis foram definidos e o projeto foi estabelecido
por meio dos desenhos finais (técnicos descritivos), modelacéo digital e fisica.

No quinto capitulo, sdo realizadas as consideracdes finais, sendo feita uma
analise referente a todo o processo de desenvolvimento da pesquisa, que teve como

aplicacado a criacdo de um projeto de mobiliario e elaboracao deste relatério técnico.
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2 CONTEXTUALIZACAO - PROBLEMA

No mundo contemporéneo, a globalizagdo trouxe o paradigma do livre
intercambio, mobilizando as trocas tecnolégicas, econdmicas, sociais e culturais. Tal
advento estimulou um hibridismo que globalizou os padrbes de consumo e
comportamento, influenciando e modificando os habitos e os valores das pessoas.
Entende-se, aqui, por hibridismo, os “processos socioculturais nos quais estruturas ou
praticas discretas, que existiam de forma separada, se combinem para gerar novas
estruturas, objetos e praticas” (Canclini, 2008, p.XIX).

A cultura do consumo constituiu-se como um dos alicerces da sociedade
globalizada, transformando-se em uma referéncia que legitimaria a padronizacdo de
comportamentos. No entanto, apesar do estimulo de homogeneizacdo por meio desse
processo (auxiliado pelas midias), o consumo anui diferencas, pois a sociedade é
constituida por segmentos e a assimilagdo dos padrbes disseminados acaba nao
ocorrendo da mesma forma devido as caracteristicas e contextos culturais de cada
grupo social. Segundo Ortiz (1998), a cultura globalizada — ou como ele denomina, a
cultura “mundializada” — condiz com uma sociedade que assimilou, em sua
territorialidade, a globalizacdo, mas isso nédo significa que a absorcdo de aspectos
comuns leve a homogeneidade de pensamento e costumes.

A preocupacao com impactos da globalizacdo gerou um processo de busca
guanto a preservacao das identidades culturais, das caracteristicas que diferenciam
um local, o seu povo e a sua cultura. Para Hall (2014, p. 9) “a identidade cultural € um
aspecto de nossas identidades que surgem de nosso ‘pertencimento’ a culturas
étnicas, raciais, linguisticas, religiosas e, acima de tudo, nacionais”.

Nesse processo, as questdes com as quais o design esta interligado, como
criacdo de objetos, comunicacdo, producdo e consumo, interferem de maneira
significante na homogeneizacdo ou preservacao das expressdes culturais por meio
da cultura material. Forty (2007) argumenta que, longe de ser uma atividade artistica
neutra e inofensiva, o design, por sua prépria natureza, provoca efeitos muito mais
duradouros do que os produtos efémeros da midia, porque pode dar formas tangiveis
e permanentes as ideias sobre quem somos e como devemos nos comportar.

A partir disso, novas competéncias foram exigidas do design, em meio as quais
os conceitos de sustentabilidade e inovagao devem ser incorporados no processo de

trabalho e criagdo, tendo como base fundamental caracteristicas da cultura para qual
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sera destinado o objeto, criando significados que serdo aplicados na forma. A cultura,
segundo Dias Filho (2007), € encarada como um sistema simbdlico ligado as
expressdes humanas. De acordo com o autor, ao planificar intencionalmente um
objeto, o individuo certamente estara praticando cultura. Assim, no entendimento do
referenciado tedrico, € oportuno argumentar que o processo de design consiste em
uma das producdes culturais mais importantes na atualidade por imputar significados
aos artefatos que produzem, materializando valores simbdlicos de uma determinada
cultura.

No escopo desses artefatos desenvolvidos por meio do design, destaca-se,
nesta investigagdo, o mobilidrio. Ele é elemento fundamental no contexto do
ambiente/cenario onde as pessoas vivem, integrando o0 seu cotidiano e, para tanto,
pode expressar, por intermédio de seus elementos estético-formais, elementos
simbolicos com os quais os agentes identifiquem-se. A composicdo desses
elementos, como cor, textura, forma e os materiais, pode definir os simbolos que
caracterizam uma cultura.

O processo produtivo do mobiliario de algumas regides do Brasil ainda nao se
aproximou desse contexto, como é o caso do estado de Santa Catarina, que produz
de maneira dissociada as suas caracteristicas culturais, apenas replicando as
tendéncias ditadas em feiras internacionais e nacionais, o que resulta, de um modo
geral, em produtos imitantes produzidos em série?. Por meio da andlise de algumas
préaticas da categoria, como, por exemplo, as mostras de ambientes (como Casa Cor),
evidencia-se a auséncia de caracteristicas culturais.

Ainvestigacéo, ora apresentada, averiguou, por meio das praticas dos agentes,
0 habitus relacionado a producédo e a comercializacdo, constituido socialmente e
instituido culturalmente. A partir dessa premissa, para entender acerca dos
componentes envolvidos no contexto deste trabalho, que tem como resultado a
producédo de um mobiliario, apresentam-se o desenvolvimento da industria moveleira
do estado e a empresa Renar Mdveis, parceira neste projeto. Em seguida, é feita uma
analise acerca de design, cultura e cultura material. Em continuidade, sdo abordados
0s aspectos do patrimbénio material e imaterial do imigrante de Santa Catarina,

segundo o Dossié elaborado pelo IPHAN.

2 SANTI (2013), SEBRAE (2014)
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2.1 O Mobiliario de Santa Catarina

Nesta investigacdo, entende-se que o mobiliario deve expressar, por meio da
composicdo estética-formal, elementos simbdlicos correspondentes a cultura dos
seus usuarios (e esses elementos devem ser identificados e entendidos), propondo
uma historia que se integrara com as funcdes e o contexto social do espaco onde o
movel sera inserido. De tal modo, no sistema de comunicacdo e percepcao do
consumidor com o artefato, do consumidor com a indUstria e entre esses agentes e 0
design, ndo pode haver falta de entendimento. Nesse ambito, os processos de design,
na industria, desempenham fundamental importancia na construcéo e evolugcéo desse

dialogo, participando das mudancgas sociais, de habitos e comportamentos.

2.1.1 O Mobiliario e sua Industrializacdo em Santa Catarina

A producdo de moveis em Santa Catarina, como no Brasil, teve 0 seu inicio
marcado pela colonizagdo. Os produtos eram feitos de maneira artesanal, com
madeira macica retirada da regido. Santi relata que, desde o periodo da colonizacao
“os artesaos portugueses foram responsaveis pela formacéo do oficio de marceneiro.
Soma-se a heranca artesanal a presenca marcante das culturas indigena e africana e
posteriormente, a dos imigrantes no final do século XIX e inicio do século XX” (SANTI,
2013, p. 21).

Segundo o IPHAN, os poucos registros do mobiliario residencial e outras
edificacbes catarinenses do periodo demonstram a primazia do trabalho de
marcenaria com que as pecas eram confeccionadas, “os desenhos e detalhes,
encaixes e ornatos sao os diferenciais principais que apontam para um universo
riqguissimo em conhecimento e expressividade” (IPHAN, 2011, p. 245). Observa-se na
figura 1, essas caracteristicas marcantes tanto técnicas/construtivas quanto estéticas

dos méveis produzidos pelos imigrantes.
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Figura 1: Mobiliario produzido pelos imigrantes catarinenses
‘ : %ed ROy LN

- Y-

Fonte: IPHAN (2011, p. 246) — Interior da Igreja de Santo Anténio [RCDO019] e Casa Iglikowski [ITP008].

Contudo, o desenvolvimento da tecnologia originou um movimento que
revolucionou as maneiras de produzir os bens de consumo, substituindo, de forma
gradativa, 0s processos — que, até entdo, eram realizados por meio de manufatura —
por maquinas que tornaram o processo produtivo mais barato e a replicacédo fez-se
mais eficiente.

Na ocasido, grandes mudancas foram provocadas pela Revolucéo Industrial; a
paisagem natural foi sendo alterada em funcdo do crescimento das cidades,
transformando-se cada vez mais em urbana e econdmica. Os habitos, por sua vez,
voltaram-se para uma nova relacéo de vida e trabalho, as percepcdes de bem-estar
foram transformadas e surgiu uma classe consumidora com forte poder de compra e
afoita por novos produtos. Paz (2006, p.2) estabelece uma critica sobre a producéo e
0 consumo daquele periodo: “os objetos eram produzidos cada vez mais perfeitos e
idénticos. As casas ficaram repletas de utensilios engenhosos, ferramentas precisas,
obedientes, mudas e anénimas”.

Naquela fase, a principal preocupacdo da industria era a aparéncia dos
produtos, pois a qualidade determinaria 0 aumento de custo e, como consequéncia,
menos lucro.

Assim, na busca por lucratividade e ampliacdo de mercado, as empresas
procuraram diminuir os custos de producdo, minimizando também a qualidade dos
moéveis para alcancar o segmento mais popular. Santi (2013) comenta que sempre
houve um distanciamento entre os méveis para 0 consumo popular e agueles para a
elite econdmica, em que a qualidade é percebida até nas especificacdes do material,

das ferragens, dos acessorios, acabamentos e do design. Segundo a autora:
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Houve momentos na histéria do mobiliario brasileiro em que se tentou superar
essa defasagem. Nas primeiras décadas do século XX, destacam-se a
producdes de Thonart, no Rio Grande do Sul, da Industria Cama Patente L.
Liscio S.A., em Séo Paulo, e da Cia. Industrial de Méveis — Mdéveis CIMO
S.A., em Rio Negrinho (Santa Catarina) e Curitiba (Parana) (SANTI, 2013, p.
29).

Essas empresas marcaram a historia da industrializacdo do mobiliario
brasileiro, desenvolvendo produtos com qualidade e em grande escala, buscando
solucBes que barateassem os moveis para alcancarem as camadas mais populares.

Dentre essas empresas, cabe, aqui, destacar a vanguardista Moéveis Cimo,
industria catarinense fundada em 1912 pelos irmdos austriacos Jorge e Martim
Zipperer, na cidade de Rio Negrinho, Santa Catarina. O que, inicialmente, era uma
serraria e fabrica de caixas denominada A. Ehrl & Cia, a Moveis CIMO S.A tornou-se,
entre as décadas de 30 e 70, a maior referéncia latino-americana da industria do ramo
de mobiliario.

Com a tecnologia apropriada, por meio da aquisicdo de maquinario capaz de
produzir madeira compensada e lamina moldada, bem como a necessidade de um
carro-chefe, em 1930, foi desenvolvida a Cadeira n® 1001 (apresentada na Figura 2),
gue, segundo SANTI (2013), tornou-se 0 marco da passagem de uma concepcao

produtiva artesanal para o conceito industrial de producéo de mobiliario no Brasil.

Figura 2: Cadeira n°® 1001, Méveis Cimo

Fonte: Retirado da web® (2017).

3 Disponivel em :<http://i0.statig.com.br/fw/ct/8v/uz/ct8vuzn7wv3xcktxo10tsg1f8.jpg>. Acessado em:
abr. 2017.
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Com estilo simples e linhas padronizadas, o que constituiu uma identidade para
a marca, a empresa foi a precursora em trabalhar com design, mesmo antes da
instalacdo da primeira Escola Superior de Design no Brasil (ESDI). As suas pecas
fizeram parte da sociedade brasileira, presentes nos ambientes das casas, escritorios,
escolas e cinemas, marcando a industria com sua histéria de moveis funcionais,
confortaveis e de personalidade. A sua marca tornou-se um patriménio do mobiliario
brasileiro.

A partir da década de 1990, a abertura de mercado proporcionou grandes
mudancas na industria. A rapida expansdo das tecnologias de producdo e a
informagéo em tempo real por meio da internet tornaram o mercado global cada vez
mais competitivo e massificado, levando a producéo industrial de mobiliario em Santa
Catarina a seguir a tendéncia mundial, tornando-se semelhante em qualidade e
estética, em funcdo e uso, em comunicagdo e mensagem (SEBRAE, 2014).

Apesar da industria moveleira catarinense ter preservado o perfil de trabalhar a
juncéo de diversos processos de producédo, da marcenaria sob medida aos métodos
industriais, a producao massificada ainda € o foco de seu interesse, ou seja, produzir
modelos-padréao de forma seriada, com uma certa qualidade, preco baixo e estética
insipida, negligenciando o design na composicdo de seus produtos. Acerca desse

cenario, Santi destaca:

A exemplo do que ocorria no periodo colonial, a maioria dos modelos séo
importados pelos préprios donos das empresas, por meio de visitas a feiras
internacionais, ou copiados de revistas especializadas pelas empresas de
menor poder aquisitivo. Ao serem aqui copiados, esses produtos
permanecem com caracteristicas préprias dos paises de origem, criando
dificuldades por nem sempre serem compativeis com as tecnologias e
matérias-primas disponiveis na producdo nacional, ou ainda, porque parte
dos consumidores ndo estabelece identidade com esses produtos (SANTI,
2013, p. 27).

Grande parte das industrias no mundo € capaz de atender as necessidades
elementares do mercado, suprindo os anseios basicos e tangiveis dos usuarios em
relacdo aos moveis. Contudo, algumas empresas ja perceberam que para
diferenciarem-se e, assim, atrair novos mercados, é necessario investir em atributos
intangiveis, incorporando valores subjetivos aos produtos, mesmo em producéo
seriada.

Esse despertar fez com que a valorizagao do “local” voltasse a ser questionada,

com a percepcao da cultura, do estilo de vida das caracteristicas que determinam uma
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regido e sociedade e, dessa forma, elevar os valores intangiveis dos produtos que
distinguem uma empresa no mercado.

Segundo o0 SEBRAE/SC, acerca dessas tendéncias para o setor moveleiro,

[...] o aproveitamento das oportunidades de mercado e das tendéncias por
estes impostas, perpassa pela necessidade de inovar. As inovacdes a serem
efetivadas neste setor ndo estdo somente ligadas aos equipamentos ou as
maéquinas, mas principalmente no produto, o que demanda esfor¢cos das
empresas para inovar no design [...] Pondera-se que no mercado atual,
globalizado e altamente competitivo, as empresas buscam continuadamente
novos clientes, que por sua vez se constituem em novas oportunidades de
negocios em qualquer parte do mundo, e que necessariamente exigirdo das
empresas novas posturas (SEBRAE/SC, 2014, p. 16-1).

Os polos moveleiros de Santa Catarina constituem parques produtivos bem
equipados e instalados em um estado com fortes caracteristicas culturais; no entanto,
essas caracteristicas, que constituem uma cultura, ndo estdo presentes nos moéveis.
A industria catarinense terd que se adequar as novas exigéncias do mercado
consumidor, implementar o design na valorizagcédo dos atributos regionais e culturais
nos moveis e, a vista disso, diferenciar-se da massificacdo, tendéncia do mundo

globalizado.

2.1.2 Renar Méveis

Em face das condicionantes anteriormente citadas, a industria catarinense
Renar Moveis vem trabalhando em busca do aperfeicoamento de seus produtos a
partir do design e da sustentabilidade. A histéria da Renar, empresa situada na cidade
de Fraiburgo (SC), comeca em 1919, quando os imigrantes da Alsacia, na Franca,
René e Arnoldo Frey, chegaram ao Brasil e juntaram as suas iniciais para construir
uma nova vida no Brasil, dando inicio ao projeto de fabricar moéveis.

Hoje, a empresa esta edificada em uma area total de 48.000 m? de terreno,
com 17.000 m? de area construida (Figura 3), com duas plantas de producéo, sendo:
a primeira para beneficiar toras de pinus provenientes de reflorestamento préprio e a
segunda destinada a producdo de moveis, esta Ultima equipada com maquinarios

avancados da Alemanha e lItalia.
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Figura 3: Renar Moveis

Fonte: Renar (2017).

O processo de reflorestamento teve inicio em 1967, quando o fundador, Sr.
Willy Frey, plantou as primeiras mudas de pinus. Vale destacar que foi um dos
primeiros no sul do Brasil, garantindo a principal matéria-prima de fonte prépria e
renovavel para a producdo dos seus moveis.

A empresa tem ganhado reconhecimento no Brasil e no exterior, o qual,
atualmente, é seu maior cliente. Com o intuito de expandir ainda mais e fortalecer a
marca no cenario brasileiro de moéveis, a Renar vem buscando, por meio do design,
suprir as demandas e tendéncias do mercado global e nacional, contratando e
realizando parcerias com designers para o desenvolvimento de suas linhas de
produtos. Os moveis sédo criados a partir de tematicas alinhadas com pesquisas e
percepcdes da empresa junto ao mercado, sendo que as pesquisas sao realizadas
principalmente por meio de viagens e participacdes em feiras, onde sdo estabelecidos
contatos mais diretos com os clientes.

A Renar Moéveis entendendo as atuais demandas de mercado quanto a
representatividade da cultura local e interessada na qualidade e valorizacdo de seus
produtos por meio do design dispbs-se, assim, a uma parceria com a preponente do
presente trabalho, possibilitando e auxiliando na realizacdo sua pesquisa,
disponibilizando as informacfes de produgcdo da empresa que determinaram as
caracteristicas técnicas do projeto.
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2.2 Design e Cultura

A dindmica das transforma¢cfes socioculturais de um corpo social é
determinada pela diversidade cultural proveniente das origens étnicas e do ambiente
que constréi e circunda essa sociedade. O mundo globalizado, que tem, como
principal ativo, a tecnologia de informacdo e comunicagdo, vem determinando a
frequéncia dessa dindmica e modelando diretamente os habitos, conceitos e valores
sociais, 0 que, claramente altera a percepcdo dos agentes produtores e
consumidores. Neste sentido, Hall (2014, p. 12) escreve que “a medida que os
sistemas de significagdo e representacao cultural se multiplicam, somos
confrontados por uma multiplicidade desconcertante e cambiante de identidades
possiveis, com as quais poderiamos nos identificar a cada uma delas — ao menos
temporariamente “.

A sociedade faz parte do individuo e ambos se relacionam e sé&o
reciprocamente unificados, Hall argumenta que projetamos a “n6s” mesmos, mas
também nos tornamos parte da estrutura em que vivemos, internalizando os
significados e valores determinados pelo mundo social e cultural no qual estamos
inseridos. Assim, Hall entende que “a identidade é formada na interagdo entre o ‘eu’ e
a sociedade. O sujeito ainda tem um nucleo ou esséncia interior que € o ‘eu real’, mas
este é formado e modificado num dialogo continuo com os mundos culturais
‘exteriores’ e as identidades que os mundos oferecem” (2014, p. 11).

Canclini argumenta que a partir dos habitos, costumes, gostos em comum, S80
construidas as caracteristicas que diferenciam os povos. O autor destaca que as
mensagens e 0s bens que consumimos sdo gerados pela sociedade e essas
producbes, ao serem projetadas, produzidas e utilizadas, influenciam e séo
influenciadas pelas praticas politicas, econdmicas, tecnologias e pelas relacbes
simbolicas (CANCLINI, 2005).

Para Bourdieu (2007), o consumo dos individuos é resultante de seu estilo de
vida e vinculado ao seu gosto, habito e preferéncias, influenciado por grupos sociais
e instituicbes responsaveis pelos sistemas de producdo e circulacdo de bens
simbolicos. Esse tedrico entende o gosto como uma construcao social e ndo como
escolha individual, visto que se entende que as caracteristicas culturais e sociais de
um local estdo presentes nas relagbes de gosto e preferéncias de um individuo que,

mesmo influenciado pela globalizacdo e massificacdo, teré latente o seu interesse por
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expressdes as quais identifica como parte de sua historia.

Segundo Becker, a forma e o conteldo que representam um objeto s&o
desenvolvidos em consonédncia as organizacdes sociais e aos individuos.
“Organizagbes sociais moldam nao apenas o que € feito, mas também o que os
usuarios querem que as representagdes fagam” (BECKER, 2009, p. 27).

Percebe-se a importancia dos processos de producdo e consumo de bens na
preservacao e/ou construcdo de caracteristicas culturais de uma sociedade. Mesmo
produzidos industrialmente, os artefatos sao significados e resignificados e, a partir da
forma, contam uma histéria como meio de transmissao cultural. Na construcéo desses
significados, devem ser estabelecidas relagbes entre todos 0s processos que
envolvem a producdo desse objeto: materiais, tecnologias, fabricacdo, distribuicéo,
comunicacdo, consumo, sociedade e, claro, o design. Para Forty (2007, p. 330) “
Nenhum design funciona, exceto se encarna ideias que Sao comuns as pessoas para
as quais o objeto se destina”.

O design esta ativamente envolvido na geracdo dos produtos e seus 0s
significados, sendo um processo de materializacao de conceitos, ideias e linguagens,
trabalhando a parte tangivel da cultura por meio da construcao de artefatos. Forty
explica:

No modo pelo qual transforma ideias e crencas, o design bem-sucedido é
como alquimia: ele funde ideias dispares de diferentes origens, de tal maneira
que a forma do produto pronto parece encarnar apenas uma Unica ideia, que
parece tao familiar que nos pegamos acreditando que ela é exatamente o que
ja tinhamos em mente (FORTY, 2007, p. 297).

Dessa forma, o design, na condi¢cédo de pratica coletiva e propulsora de ideias
— trabalhando com a industria, 0 mercado e a sociedade — vai buscando melhorias por
meio de um acordo entre funcionalidade, estética e producéo social (CIPINIUK, 2014),
desdobrando métodos, técnicas, conceitos, valores e significados por meio dos
artefatos projetados e produzidos. Nessa busca pelo aprimoramento, o design vem
incorporando, num processo hibrido, novos elementos formais e/ou técnicos que
cercam 0s objetos artesanais. O artesanato traz ao design elementos significativos
por meio das cores, das texturas, dos materiais, da rusticidade e da exclusividade de
cada detalhe, tornando o objeto mais rico quanto a sua singularidade, valorizando os
aspectos culturais no desenvolvimento criativo de produtos.

O design esta relacionado ao desenvolvimento e a inovacdo, mercado e

sociedade, influenciando e sendo influenciado pelos aspectos socioculturais mediante
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a sua localizagédo geografica e histérica e, assim, incorpora responsabilidades como
potencializador de expressdes culturais, representadas por meio da cultura material

de um povo.

2.2.1 Cultura Material

A cultura material é a parte tangivel de uma cultura, a materializacdo do
universo simbdlico de uma sociedade em objetos, construcdes e artefatos. Ono (2006,
p. 104) define a cultura material como “o conjunto de artefatos produzidos e utilizados
pelas culturas humanas ao longo do tempo, sendo que, para cada sociedade, 0s
objetos assumem significados particulares, refletindo seus valores e referéncias
culturais”.

O estudo da cultura material, tradicionalmente, realizado pela antropologia,
atualmente, esta inserido em varias areas sociais e tecnoldgicas, incluindo o design.
Segundo Fontoura (2004), o estudo da cultura material possibilita um melhor
entendimento sobre os artefatos produzidos e consumidos pelo ser humano, bem
como a maneira pela qual esses objetos encaixam-se nos sistemas simbdlicos e
ideologicos mais amplos.

Assim sendo, o design, como uma atividade projetual, pode ser entendido como
um processo que materializa cédigos e linguagens de uma sociedade, dando forma a
pensamentos e ideias concebidas pela empresa (que é orientada para o mercado) e
0s desejos e as caréncias do consumidor, transformando atributos intangiveis em
produtos que entrem em sintonia com as aspiracdes dos atores envolvidos no
processo.

Neste sentido, o design, como um produtor de cultura material, € um importante

protagonista na transmisséo e configuracdo das culturas locais.

2.3 O Patrimonio da Cultural Material do Imigrante no estado de Santa Catarina

Um dos aspectos mais marcantes de Santa Catarina € o pluralismo étnico-
cultural, um mosaico construido por tradicdes oriundas de diversas partes do mundo
gue migraram para essa regido. Com mais de seis milhdes de pessoas (IBGE, 2010),
o estado é caracterizado pela miscigenacédo de aproximadamente 50 etnias. Ocupado

pelos indios, teve, em seu processo de colonizacdo, portugueses, alemaes, italianos,
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austriacos, poloneses, latinos, eslavos, arabes e japoneses.

No processo de investigacao deste trabalho, foi destacado, dentre os materiais
pesquisados sobre a cultura catarinense, o Patrimbénio do Imigrante, publicacdo de
2011, do Instituto do Patriménio Historico e Artistico Nacional (IPHAN) agregado ao
Dossié de Tombamento, Roteiros Nacionais da Imigragdo: Santa Catarina.
Retratando o periodo que abrange os séculos XIX e XX, entre 1850 e 1930, o
documento descreve a integracdo dos povos imigrantes e a sua adaptacdo as
condicdes diferenciadas de clima e solo.

O dossié apresenta toda a riqueza de detalhes acerca da interagdo das
diferentes etnias, a qual gerou algo singular que caracteriza o estado. Segundo o
IPHAN (2011), todas essas culturas sédo expressas nas tradigdes, dando vida a um
patrimdnio material e imaterial, registrado através da gastronomia, dos sotaques, nas

manifestagdes artisticas e na arquitetura.

2.3.1 Arquitetura

A partir do momento em que foram definidos os caminhos e as terras dos
imigrantes, a arquitetura apareceu. Os relatos afirmam que as primeiras constru¢des
foram de casas muito simples, apenas para abrigar a familia para o desgastante
trabalho de enfrentar a mata para abrir lotes (IPHAN, 2011).

A caracterizacao das areas rurais foi dada pela colocacdo das casas, ranchos
e espacos para cultivo, delineados no decorrer das estradas e proOximos aos rios,
formando pequenas localidades. Segundo o IPHAN, o “estabelecimento das colénias
nas diversas regides do estado, ao longo de mais de um século da historia, resultou
na producao de arquiteturas locais e peculiares, com caracteristicas proprias em cada
regido e em cada um dos empreendimentos coloniais” (IPHAN, 2011, p. 131).

A interacdo das tradicbes construtivas com caracteristicas muito variadas,
provenientes de alemaes, italianos, ucranianos, poloneses, dentre outros, expressou,
na arquitetura de suas casas, as diversas faces dos povos que tiveram que aprender
a trabalhar com as especificidades de cada regido e com 0s materiais que tinham
acesso. Para o IPHAN (2011), as solucfes técnicas e os resultados estéticos dessa
interacdo formam um quadro Unico e auténtico do patriménio cultural brasileiro. Tais
solucdes, cujas caracteristicas serdo abordadas adiante, sdo relacionadas a escolha

e ao uso dos materiais disponiveis e aos sistemas construtivos empregados pelos
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imigrantes.

2.3.2 Materiais, Sistemas e Técnicas Construtivas

Dentre as técnicas e 0s sistemas construtivos durante a imigracao, prevaleceu
o Enxaimel, que foi muito usado pelos imigrantes alemées. As estruturas normalmente
eram feitas de tijolos ou pedras, material mais empregado pelos italianos. O uso da
madeira na estrutura esteve muito presente principalmente nas casas de imigrantes
alemées e poloneses.

Segundo o IPHAN (2011), dos materiais citados, cada um possui a sua
especificidade construtiva; a madeira foi a mais usada, sempre atendendo a alguma
necessidade nas construcdes; “telhas (no passado), estruturas de paredes e
coberturas, tabiques, portas e janelas, assoalhos, forros, trelicas, escadas internas,
lambrequins, parapeitos, pingadeiras e outros detalhes” (IPHAN, 2015, p. 143).

As pedras formam parte importante dos elementos construtivos, aplicadas
principalmente em fundac¢cdes. Os imigrantes italianos utilizavam a pedra como
elemento construtivo e estético, influéncia que trouxeram do pais de origem e, mesmo
estando em um local extremamente diferente, segundo o IPHAN (2011), reproduziam
algo como um classicismo tipico da arquitetura milenar da sua terra, expresso nas
proporcdes, texturas e acabamentos, deixando evidente as suas raizes e a sua

influéncia no estado de Santa Catarina (Figura 4).

Figura 4: Construcdes em pedra
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Fonte: IPHAN (2011, p. 155)—Igreja de S&0 Gervasio e Sao Protasio U5093] e Casas da Familia
Bratti, em Nova Veneza [NVV017].

A ceramica foi largamente usada nos tijolos, elementos vazados (cobogés), nas
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telhas, tijoleiras de piso e cumeeiras; em ceramica, existiam, inclusive, pecas
redondas para o feitio de pilares. A terra, usada de maneira mais timida, estava
presente nas casas de pau a pique, nos rejuntes dos tijolos e no adobe. A cal foi
empregada nas pinturas de madeira, alvenaria e rebocos; ja o gesso foi pouco usado
como revestimento decorativo dos forros. O vidro basicamente era aplicado nas
janelas.

Os metais tiveram o importante papel de unir com os pregos as paredes, que
também fixavam as ripas dos telhados, os forros e os assoalhos, além das dobradicas
de portas e janelas. Segundo o IPHAN (2011), esse material € mais encontrado em
regides onde havia imigrantes poloneses e ucranianos. Nesses locais, a presenca do
metal foi muito marcante nas estruturas das cupulas das igrejas e nas residéncias,

gue se valeram de ornamentos de varandas e beirais executados em metal.
2.3.2.1 Estruturas Enxaimel
A técnica construtiva do enxaimel é um sistema estrutural de madeira autbnomo

e milenar. Conforme dados do IPHAN (2011), ela baseia-se na madeira serrada

rastica, com encaixes estratégicos para manter a estrutura firme ao chdo como

demonstrado na Figura 5.

Fonte: IPHAN (2011, p.141) Fundac¢&o da casa enxaimel do Sitio Tribess [PODO065], em Pomerode;
COLIN (2010).
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As bases eram feitas de pedras ou madeira. Nas paredes, 0s materiais de
preenchimento variavam, o adobe, taipa-de-mé&o ou tijolos, eram os elementos usados

na formacédo dos painéis de vedacao, configurado na Figura 6.

Figura 6: Painéis de tijolo, Enxaimel
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Fonte: IPHAN (2011, p.277) — _ Casa Julius Schroeder [IDLO50] e Casa Meyer [JGSllO]

Os construtores dispunham de um grande conhecimento em marcenaria, além
de destreza para a construcdo. A primeira acéo para o feitio das casas era a escolha
da madeira. No comeco, a madeira bruta era cortada de forma manual, com machado
e enx0; com a mecanizacgao, esse trabalho passou a ser realizado pelas serrarias.

A estruturacdo comecava com os blocos retangulares de madeira na altura do
pé direito da casa, repartidos, na maioria das vezes, por uma peca na horizontal,
formando um retangulo de vedacao. Segundo a descricdo do IPHAN (2011), as pecas
aplicadas nas diagonais eram mais usadas nos quadros das extremidades das
construcfes; contudo, podem ser encontradas, em poucos casos, ho meio das
fachadas. As colunas duplas eram usualmente feitas apenas como uma
representacao decorativa e situavam-se na entrada principal, emoldurando a porta.

A estrutura em enxaimel é descrita por Paul Helmut Keller (1971),

A parte essencial desse tipo de construcdo é sem divida a parede estrutural,
formada de madeiras serradas, geralmente de canela preta, cortada na lua
certa, conforme os preconceitos da época. Esta estrutura compde-se de um
jogo de vigas longarinas inferiores e superiores, colunas, travessas e escoras,
assumindo toda a funcdo estrutural de contraventamento e distribuicdo de
cargas sobre os poucos pilares do fundamento. Caracteristica € a posi¢ao
das escoras nos lados extremos, na parte superior, inclinadas para fora, certa
para a funcdo de contraventamento (apud IPHAN, 2011, p. 144).

Na parte externa da construcdo, os tramos de madeira ficavam expostos para

contrastar e eram usados na cor natural da madeira que, com o tempo, ficava



32

acinzentada, ou as estruturas eram pintadas de preto com betume ou vermelho 6xido.
No interior, os tramos normalmente eram clareados com aplicacdo de cal ou

rebocados, ndo ficando em evidéncia.

2.3.2.2 Utilizag&o da madeira

A madeira foi amplamente usada nos elementos construtivos, ferramentas e
mobiliario. Material farto e de grande variedade na Floresta Atlantica, era
primeiramente extraida do lote onde iriam ser construidas as casas e, logo mais, nas
areas abertas para pastagens e cultivo.

A madeira estava dentro e fora dos ambientes (Figura 7). Segundo o IPHAN
(2011, p.140) era “utilizada desde cedo na confecgdo de assoalhos, forros e
esquadrias. Mais do que o metal e os elementos ceramicos”, era matéria prima que
possibilitava indmeras fungdes. As madeiras mais usadas para construgdo foram a

canela preta, por causa de sua resisténcia, seguida pela peroba vermelha.

Figura 7. Uso da madeira

s ]

Fonte: IPHAN (2011, p.174) — Casa Zummach (Haut Filial) [POD009].
A madeira tornou-se um grande mercado e o comércio fortaleceu-se quando

conseguiram importar maquinarios que facilitavam a serragem, aumentando ainda

mais o uso desse material nas constru¢des e nos seus interiores. Naguele momento,
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as colbnias, todas, ja possuiam uma serraria para facilitar o acesso. O IPHAN sublinha
que

Depois da mecanizacdo das serrarias e a consequente facilidade para a
obtencdo do produto a baixo custo, inUmeras construgdes inteiramente
confeccionadas em madeira surgiram nos mais diversos recantos do estado,
inclusive no litoral de tradicdo luso-brasileira (IPHAN, 2011, p. 140).

A madeira foi o material, por exceléncia, mais empregado e 0 seu uso integra
o legado dos imigrantes em Santa Catarina.

As técnicas, os materiais, os estilos arquitetbnicos tipicos e os monumentos
encontrados em cada municipio catarinense remetem a cultura de seus colonizadores,
gue deixaram de heranca construcdes de aspectos construtivos caracteristicos dos
paises de origem, formando um mosaico de referéncias e elementos que representam
a cultura material do estado.

Assim, dentre os elementos apresentados, este trabalho evidenciou como
referéncias estéticas e técnicas para a concepc¢ao do projeto: a madeira, matéria prima
fundamental na arquitetura e no mobiliario do imigrante e o estilo enxaimel com seus
tramos aparentes, dispostos de forma geométrica. Tais elementos compdem a

paisagem e a caracterizacdo do estado de Santa Catarina.
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3 METODOLOGIA

Este documento técnico-cientifico foi desenvolvido a partir de pesquisa aplicada
com enfoque qualitativo e, devido & sua natureza aberta e ndo estruturada do
problema, desdobrou-se por meio de abordagem exploratoria.

A metodologia aplicada, fundada em abordagem antropoldgica, propde o
confronto da teoria com a pratica.* Dessa forma, o desenvolvimento deste trabalho
abarcou a confluéncia de investigacBes oriundas de pesquisas bibliogréficas,
documentais e projetuais e efetivou-se, na préatica, por meio de insercdo na Renar
Mdoveis, instituicdo externa que se constituiu como parceira, priorizando o
desenvolvimento de produtos sustentaveis e com referéncias culturais.

A metodologia projetual € hibrida e foi apoiada na pesquisa e aplicacédo de
métodos e ferramentas projetuais baseadas nas referéncias de Bruno Munari (2008),
Mike Baxter (1998) e Flavio Anhtero dos Santos (2005).

O método projetual pode ser definido como um conjunto de ferramentas (a¢cdes)
para o desenvolvimento eficaz de um projeto de design. Segundo Munari (2008), o
método de projeto nada mais € do que uma série de operacdes necessarias,
ordenadas de forma légica, de acordo com a experiéncia do profissional, cujo objetivo
€ alcancar, sem muito esforco, o melhor resultado. Baxter (1998) reafirma esse
conceito quando pondera que as ferramentas usadas durante o projeto Sao recursos
gue devem ser aplicados em um momento especifico, com o objetivo de amparar o

designer nas etapas do processo de projetacao.

3.1 Métodos Projetuais

Para o desenvolvimento deste projeto a metodologia hibrida usou como
referéncias ferramentas e métodos, que, nesse item, serdo detalhados, baseados nos
trés autores supracitados, Santos, Munari e Baxter.

Santos (2005) define que o primeiro passo para um projeto é a determinacao
do problema a ser resolvido e qual a necessidade humana que se pretende satisfazer

com o produto a ser projetado. A partir da definicdo das questdes centrais, todo o

4 Segundo Gil (2010), a pesquisa aplicada caracteriza-se pela busca de conhecimentos com afinalidade
de contribuir para a solugdo de problemas préticos.
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projeto passa pelo problema, que se desdobra nas trés etapas basicas que abarcam
mais desdobramentos das atividades e ferramentas, que sao desenvolvidas durante
a concretizagéo do trabalho, conforme demonstrado na Figura 8.

Figura 8: Metodologia MD3E

PROBLEMA
DE PROJETO

NECESSIDADE
HUMANA

Fonte: Santos (2005, p. 78).

Segundo Santos (2005), nas trés etapas basicas, ordenadas como mostra o
Quadro 1, estdo definidas as acdes que devem ser trabalhadas no processo de

projetacéao.

Quadro 1: Etapas do Método MD3E

Nesta etapa, sdo definidos o planejamento e os
objetivos do projeto.

A pesquisa e a andlise do problema, a
determinacao dos atributos do produto.

Preconcepcao

Etapa em que é desenvolvida a parte criativa,
Concepcao constituida pelas ferramentas de criacdo e
selecéo de alternativas.

Etapa concluinte do projeto, momento em que
sdo desenvolvidos os modelos, os prot6tipos e as
P6s Concepgéo especificacdes técnicas do produto, as questdes
de mercado, a validacdo e a finalizagdo do
documento.

Fonte: Adaptado pela autora com base em Santos (2005).
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Nesta producédo técnica-cientifica, as atividades/tarefas de pesquisa e projeto,
divididas conforme as trés etapas de Santos (2005), foram pensadas com base no
método de Bruno Munari (2008). O método, apelidado de Arroz Verde, estabelece que
o desenvolvimento de um projeto deve passar por uma sequéncia de acles,

demonstradas no Quadro 2.

Quadro 2: Metodologia de Bruno Munari

C Criatividade
Concepgéo __ i
MT Materiais e Tecnologias
E Experimentacao
M Modelagem
DC Desenhos Construtivos
S Solugéo

Fonte: Adaptado pela autora com base em Santos (2005) e Bruno Munari (2008).

Percebe-se que, para Munari (2008), o problema deve ser esmiucado e
desdobrado em subproblemas, em componentes menores. Por meio desses
procedimentos, caracteristicas que poderiam ficar ocultas sdo evidenciadas e, apos
as informacdes coletadas serem analisadas, sdo reorganizadas em grupos definidos
por atributos (técnicos, processos de fabricacdo, materiais e estéticos) necessarios

para a criacao. Tal esquema € apresentado na Figura 9.
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Figura 9: Desdobramentos do Problema, Munari
PROBLEMA

~ABCDEFGHILM

- v IN
SUBPROBLEMAS
( POR CATEGORIAS ‘_Bc o - DEFG __ - HILM

e o [ SR e 0 TR L R

SIMPLES A BC DE lp G HILm

CRIATIVIDADE
¥

SOLUCAO
Fonte: Munari (2008, p. 36).

Assim, por meio desse embasamento, o problema de pesquisa-projeto, que ora
se apresenta neste trabalho, foi separado em subtitulos e, desses, desdobraram-se
componentes mais simples para a realizacao da pesquisa e fundamentacao teorica,
necessarias para a formacao do arcabouco tedrico e a determinacéo das referéncias
e dos aspectos que serdo empregados na concepcéao do produto.

Segundo Baxter (1998), no arcabouco de um projeto, os aspectos de uso e
visuais ndo devem ser os unicos a serem estudados e trabalhados, mas, também, os
processos e as técnicas de fabricacdo pertinentes a capacidade da induastria, as
necessidades de mercado e as preocupacdes sociais e ambientais.

Em sua obra, o autor citado deixa claro que o entendimento quanto aos
aspectos que envolvem o processo de fabricacdo e mercado sado fundamentais para
a viabilidade do projeto e, apoiadas nessa sustentacdo, as pesquisas e as técnicas

efetivadas no contexto deste trabalho também integraram essas preocupacoes.
3.2 Desdobramento da Pesquisa

O desenvolvimento deste trabalho foi organizado a partir da divisdo das
atividades, tanto de pesquisa quanto projetuais, em etapas baseadas no Método de
Desdobramento em trés Etapas (MD3E), do autor Flavio Anthero Nunes Vianna dos
Santos. As atividades tiveram como orientacao a sequéncia estabelecida pelo método
de Munari (2008). Na determinacao das atividades, houve a preocupag¢ao em seguir

as considerac¢des do método de Baxter (1998) na observacdo e no atendimento dos
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requisitos técnicos/fabris da empresa parceira, a Renar Moveis, bem como as
demandas e os interesses do mercado.

O desdobramento inicial das pesquisas foi organizado a partir das etapas: Pré-
concepcgao, concepcao e pés-concepcao.
Pré-concepcao:

e Desenvolvimento de pesquisas tedricas, com abordagem exploratéria, a partir
de fontes bibliograficas, documentais e relatérios do SEBRAE, que
fundamentaram o design, a industria do mobiliario em Santa Catarina e a Renar
Mdéveis, empresa parceira.

e Levantamento bibliografico realizado em livros, documentos, sites
especializados e reportagens sobre design, cultura e habitos da sociedade de
consumo.

e Pesquisa dos elementos da iconografia, cultura material e imaterial do estado
por meio do Patriménio do Imigrante, material integrado ao Dossié de
Tombamento, Roteiros Nacionais da Imigracéo: Santa Catarina, disponibilizado
pelo IPHAN, em 2011.

e Estudo dos processos e das determinacfes técnicas/ fabris da Renar Moveis.

Concepcao
e Articulacdo entre teoria e pratica por meio de método projetual e ferramentas
de criatividade.
e Criacao.
e Escolha das alternativas junto a empresa e profissionais da arquitetura e
design.
Pos Concepcéao
e Aplicacdo préatica, Modelagem, Prototipagem. Teste para o refinamento e
validacdo do mobiliario.
e Desenhos, especificacfes técnicas.

e Finalizacdo do documento.

Por meio do hibridismo dos métodos usados como orientadores desse trabalho
técnico/cientifico, houve a possibilidade de visualizar, com maior clareza, as etapas e

as tarefas que foram executadas para elucidar o contexto e a problematica do projeto,
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tendo todo o processo de desenvolvimento sido organizado para que os objetivos

propostos pudessem ser alcancados de forma mais assertiva.
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4 CONCEPCAO DO MOBILIARIO

A fundamentacdo deste trabalho construiu o arcabouco tedrico necessario para
a concepcao, por meio do design, de um mobilidrio que expressasse caracteristicas
culturais definidas a partir das bases conceituais determinadas pela pesquisa. Essas
bases conceituais estabeleceram as referéncias estéticas e técnicas (materiais e
sistemas de fabricacdo) que nortearam 0s caminhos criativos. Neste trabalho as
referéncias definidas e apresentadas a seguir foram: o Enxaimel, a Madeira e a Renar

Mdveis, empresa parceira que apoiou o projeto no desenvolvimento técnico/fabril.

4.1 Referéncias Técnicas

O entendimento do processo de fabricacéo e da capacidade da empresa para
a qual o projeto sera destinado, sdo imperativos para o desenvolvimento e viabilidade
do projeto. Assim, os moéveis foram pensados e construidos nos moldes técnicos,
padrdes ergondmicos e sistemas de fabricacdo da Renar, utilizando a madeira pinus,

matéria prima principal empregada pela industria.

Madeira Pinus

O pinus € uma madeira de reflorestamento cor branco-amarelado, macia e
porosa, de textura fina e lisa. Possui baixa resisténcia, porém € facil de trabalhar,
sendo bastante empregada na producédo de moveis (TEIXEIRA; PEREIRA, 2013).

Segundo a Renar Moveis, durante o fluxo produtivo, a madeira deve ser
“‘marcada” para que o pinus libere a sua resina, deixando o material mais resistente
na superficie. Essa técnica que ocorre na plaina, também tem aplicacéo estética visto

gue imprime um aspecto rustico na peca.

Sistema de Fabricacéo

A Renar Moveis, como ja citado anteriormente, detém duas plantas no seu patio
industrial, a primeira destinada ao desdobro das toras de pinus e a segunda, para a

fabricacdo dos moveis destinados a quartos, salas e copas. Da madeira ao movel
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pronto, o processo produtivo acontece com a passagem do material por varias etapas

e maquinarios, conforme demonstrado na figura 10 e explicado em sequéncia.

Figura 10: Fluxo produtivo — Da madeira ao Mével

1 - Otimizadora 2 - Plaina 4 - Calibradora

(corta dimensdes (limpa, desbasta e
classifcadas) marca a madeira)

3 - Prensa
(lixa, uniformiza a

cola os paineis
( P ) espessura)

5 - Perfiladeira 6 - Usinagem 7 - Lixadeira

( corta perfis, (fura, fresa, da (aprimoramentoda
trabalha a largura) forma) superficie)

\

9 - Pintura —> 10 - Embalagem

Fonte: Priméaria

Etapas de Fabricacdo do Movel

1-

Na primeira etapa do processo de producdo a madeira passa pela Otimizadora,
nessa maquina as pecas sao classificadas e cortadas nas dimensdes
padronizadas pela empresa, nesse momento séo eliminados os nés e defeitos
gue o material possa apresentar.

A madeira cortada segue para a Plaina, nessa maquina sdo retiradas as
irregularidades da superficie e desbastadas as laterais, nivelando a madeira.
Nessa etapa, sdo impressas as marcas que farédo a resina ser liberada.

As pecas limpas e niveladas seguem para Prensa onde sdo coladas formando
0S painéis.

Os painéis passam pela Calibradora onde séo lixados e uniformizados
respeitando os padrées de espessura da Renar.

Dentro dos padrBes de espessura, 0s painéis seguem para a Perfiladeira,
nesse maquinario os painéis sao cortados a partir dos moldes dos moveis que
serdo produzidos.

Na etapa da Usinagem sdao trabalhados os detalhes, onde a madeira é furada

e fresada para dar forma aos méveis.
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7- A madeira usinada e furada segue para a Lixadeira onde é realizado o
aperfeicoamento e acabamento final da superficie antes da pintura.

8- ApOs passar pela etapa da Lixadeira, os moéveis sdo montados.

9- Finalizando o processo de fabricacdo, os méveis recebem a Pintura.

10-Prontos, os méveis sdo embalados e seguem para a distribui¢ao.

As guestbes apresentadas quanto a fabricacdo dos moveis pela Renar, foram
a base referencial das especificacdes técnicas norteadoras do processo de concepc¢ao
dos produtos.

4.2 Referéncias Estético-Formais

Considerando as referéncias ja citadas, o Enxaimel, a Madeira e a Renar
Moveis, foram elaborados os painéis de imagens que auxiliaram na definicdo dos
parametros simbolicos dos moveis, trabalhados por meio da forma, textura e padroes
estéticos. Segundo Baxter (1998), por meio da percepcdo e compreensdo do
conteudo simbdlico transmitido pelo objeto, ele pode ser classificado como atrativo ou
nao, e isso se da instintivamente pelo cérebro, que ira buscar na memoria, emocdes

e sentimentos referentes a outros objetos semelhantes.
Painel de Referéncia - Enxaimel

O painel de imagens do Enxaimel, apresentado na figura 11, destaca as formas
estruturadas, geométricas e retas dessa técnica construtiva muito presente na

paisagem catarinense.
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Figura 11: Painel de Referéncia — Enxaimel

Fonte: Adaptada pela autora com base em IPHAN (2011).

Painel de Referéncia - Madeira

O painel de imagens da Madeira, representado na figura 12, retrata a
importancia desse elemento na cultura material dos imigrantes, confirmando o uso
dessa matéria prima no projeto. Esse material de beleza e textura agradavel, remete
a percepcao de conforto, tradicéo e rusticidade.

Figura 12: Painel de Referéncia — Madeira

Fonte: Adaptada pela autora com base em IPHAN (2011).
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Painel de Referéncia - Renar Mdveis

Com o intuito de respeitar a unidade visual do portfélio de produtos da Renar,
foi desenvolvido o painel de imagens de seus produtos. Esse painel, apresentado na
figura 13, demonstra moéveis de linhas retas, simples e contemporaneas.

Figura 13: Painel de referéncias — Renar

Fonte: Adaptada pela autora Renar (2017).

Assim, por meio dos painéis de imagens, foi possivel visualizar e determinar as
caracteristicas estéticas que foram trabalhadas no processo criativo. As formas
simples, a estruturacao geométrica e a rusticidade, foram os elementos definidos para

0 desenvolvimento do processo criativo.

4.3 Processo Criativo

Na etapa, aconteceu a convergéncia dos dados investigados e analisados.
Partindo dos painéis tracados pelas referéncias definidas no projeto, foi desenvolvida
a geracao de alternativas por meio de sketches, como mostra a figura 14. O processo
criativo ocorreu de forma livre, sem determinacao de qual movel deveria ser criado,
tendo como preocupacao, os atributos estéticos e técnicos levantados a partir das

referéncias ja expostas.
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Figura 14: Desenhos Iniciais

Fonte: Primaria

Ao serem analisadas as formas geradas e as referéncias definidas para o
projeto do mobiliario, foram escolhidas cinco alternativas para a renderizagao,
modelacao digital, sendo elas: duas cadeiras inspiradas nas fachadas e méveis de
lambris de madeira, dois bancos e uma poltrona criados na referéncia da estrutura do

Enxaimel, apresentados na figura 15.
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Figura 15: Modelac&o digital

Fonte: Primaria

Ao concluir as modelagens, foram definidos trés méveis, entre 0s quais estao
a poltrona, uma cadeira e um banco. Este ultimo, foi redesenhado a partir das medidas
de uma mesa de apoio.

Essa etapa de validacao deu-se com a industria, profissionais de arquitetura e
design de interiores.

Apoés a definicdo e a validacdo das pecas escolhidas, foram realizados os
desenhos técnicos com as especificacdes necessarias para que os produtos possam

ser produzidos em série, apresentados nos apéndices que seguem este documento.
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CONSIDERACOES FINAIS

Este documento apresenta o percurso realizado para o desenvolvimento
de projeto de mobiliario a partir dos conhecimentos do design e da cultura material de
Santa Catarina. A realizagdo desta pesquisa permitiu uma reflexdo acerca da
globalizacdo e dos processos originados por ela e refletidos no design, que
incorporam e traduzem as suas produc¢des a cultura material de uma sociedade.

Com o intuito de responder a problematica levantada, fruto de uma inquietacéo
originada durante a trajetéria profissional da pesquisadora, esta pesquisa teve, como
objetivo, propor o desenvolvimento de um projeto de design de mobiliario
representativo da cultura do estado de Santa Catarina.

O trabalho teve inicio com a definicdo das metodologias de pesquisa e projetual,
gue organizaram e direcionaram todo o processo. A metodologia de pesquisa aplicada
com enfoque qualitativo, desdobrou-se por meio de abordagem exploratéria e teve,
no processo metodoldgico aplicado, abordagem antropologica, propondo o confronto
da teoria com a pratica. O desenvolvimento do projeto foi direcionado por uma
metodologia projetual hibrida apoiada em métodos e ferramentas baseadas nas
referéncias de Santos, Munari e Baxter.

Com o proposito de trazer com mais propriedade as carateristicas culturais de
Santa Catarina, foi realizado um recorte direcionando as investigacfes desta
producéo técnica-cientifica ao escopo do Dossié elaborado pelo IPHAN. Esse recorte
trouxe toda a riqueza do Patrimbnio Material do Imigrante, um legado de referéncias
culturais provenientes dos paises de origem desses povos que imigraram para a
regido. Por meio deste estudo, foi possivel ressaltar entre as referéncias que
caracterizam o estado 0 uso da madeira como matéria prima principal na arquitetura
e no mobiliario e o sistema construtivo Enxaimel, por sua estrutura geométrica bem
marcante no cenario catarinense.

Integrando o projeto, participou, como parceira, a Renar Moveis, empresa
catarinense situada na cidade de Fraiburgo e de onde foram levantados os dados
técnicos e produtivos que proporcionaram a validacdo dos resultados.

Partindo das analises das investigacdes, deu-se inicio ao processo criativo com
a elaboracéo das alternativas. As propostas desenhadas foram refinadas e validadas
junto a Renar e profissionais da area (arquitetos e designers). Trés produtos foram

selecionados e, destes, desenvolveram-se os desenhos técnicos e detalhamentos
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para a construcdo dos protétipos. As propostas foram pensadas levando-se em conta
o layout e o padréo produtivo da empresa parceira, evitando, assim, re-projeto para
adequacédo do processo fabril e viabilizando a producdo dos mdveis, que obteve
confirmacdo econdmica positiva para a fabricacdo e comercializacdo das pecas.

Os trés moveis escolhidos foram a poltrona, criada a partir da estrutura
geométrica e robusta do Enxaimel; a cadeira inspirada no uso da madeira, muito
aplicada nas construcdes, revestimentos e moveis dos imigrantes e uma mesa de
apoio, também inspirada nas referéncias da madeira e do Enxaimel.

Buscou-se, com o desenvolvimento deste trabalho, respostas satisfatorias e
relevantes aos questionamentos oriundos tanto da pesquisadora (ja citado) quanto do
mercado, relatados em documentos académicos e técnicos de 6rgdos competentes.
O design ndo €& simplesmente uma ferramenta projetual usada para o
desenvolvimento de produtos em série, mas uma atividade produtora de cultura
material, dando forma as caracteristicas e identidades de uma sociedade. Espera-se
gue este trabalho possibilite demonstrar por meio dos moveis criados, que a producéo
material ligada ao design é também um processo de produc¢éao cultural.

Caracteristicas de significacdo da cultura local, antes vistas com ressalvas pela
sociedade industrial, hoje tém despertado o interesse do mercado consumidor, pois
agregam valor simbdlico aos objetos. Mesmo parecendo paradoxal, a globalizacdo
trouxe a necessidade de pertencimento e singularidade em contrapartida a
uniformizacédo, promovendo busca aos produtos que referenciem os agentes que
produzem ou consomem, valorizando 0s aspectos culturais no desenvolvimento

criativo de produtos.

Assim, com os resultados desta pesquisa técnica-cientifica, tem-se o intuito de
registrar as pecas junto ao INPI (Instituto Nacional da Propriedade Industrial) e,
adiante, divulgar que € possivel conquistar reconhecimento e mercado por meio de
producdes com caracteristicas “locais”, fomentando os debates acerca da relevancia
em considerar-se a cultura de Santa Catarina no projeto de design e producao

moveleira.
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