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A dissertacdo visa refletir acerca dos processos criativos nas areas de Design e

| Arquitetura e suas intersecdes, considerando aspectos de imersao e de experiéncia
para projetos de arquitetura no contexto da Metroquadrado. Para isso a discussdo
foi conduzida em cinco etapas. Na primeira etapa foi realizada a caracterizacdo do
Escritorio Metroquadrado considerando localizagcdo, historico, posicionamento,
analise das areas de interesse e, a relevancia de questdes relacionadas a identidade
{como inovag do, criatividade e interdisciplinaridade). Na segunda etapa foi abordada
a criatividade e a experiéncia em um contexto de arquitetura-arte; esta etapa incluiu
a importancia da criatividade (e dos processos criativos no ambito do projeto). Na
terceira etapa foram identificadas possibilidades de aproximac&o entre Arquitetura e
Design abrangendo arquitetura, seus processos metodoldgicos e partido
arquitetdnico, além dos processos de atuacdo da Metroquadrado; esta etapa incluiu
possiveis contribuicdes do Design no contexto do escritorio e a abordagem de
imers3o no ambito do projeto. Na quarta etapa foi realizada a experimentacio de
atividades imersivas compreendendo praticas interdisciplinares envolvendo
arquitetos, designers e profissionais de outras areas com o intuito de proporcionar o
compartilhamento de experiéncia pessoais/profissionais e o desenvolvimento de um
irabalho coletivo com foco na atividade de projetar; nesta etapa também foram
conduzidos encontros intemos com 0s membros da equipe Metroguadrado visando
exercitar técnicas de imersao e identificar afinidades entre o processo criativo de
Design e Arquitetura no intuito de integrar abordagens de Design nas atividades
projetuais do escritdrio; ressalta-se que em virtude do carater progressivo das
atividades imersivas, cada uma delas é relatada de forma completa incluindo
plangjamento e desenvolvimentc da atividade, analise das informacdes e
identificacdo e desdobramentos ou resultados. Na quinta etapa foram abordadas as
repercussies da discussao tedrica e das atividades pratico-imersivas nos projetos
desenvolvidos com clientes ac longo desta discussao e, na sexta etapa discutiu-se
possibilidades futuras.
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