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Resumo:

O presente trabalho desenvolveu um método para a utilizagéo de filmes para o ensino
médio nas escolas brasileiras com o auxilio de ferramentas do Design. Os filmes ja séo
amplamente aplicados no ensino, porém, o pesquisador entende que h& potenciais a
serem explorados nestas ferramentas. A investigacdo e o desenvolvimento técnico-
cientifico propostos partem da premissa que um novo método concebido para este fim,
pode ajudar professores e estudantes do ensino médio em seus processos de ensino e
aprendizagem. Esta pesquisa caracteriza-se como aplicada, exploratéria e bibliografica
com abordagem qualitativa. A metodologia projetual utilizada foi a Design Driven
Innovation. O instrumento de coleta foi um questionario on-line com perguntas abertas
e fechadas. O publico-alvo foram professores que lecionam no ensino médio, tanto na
rede publica ou particular. Por meio desta pesquisa, buscou-se conhecer as opinides e
hébitos dos professores em relagdo aos filmes utilizados como processo de ensino-
aprendizagem. A revisdo da literatura investigou: o ensino médio no Brasil e suas
dificuldades pedagdgicas; como se dé a aplicacdo dos filmes no ensino e qual a sua
importancia; potenciais e fronteiras de plataformas digitais voltadas a educagdo. Como
resultado do trabalho, foi obtido um método para auxiliar na utilizacéo de filmes como
ferramenta de ensino. Este foi aplicado em um prot6tipo de plataforma digital. Posterior
a isso, pode ser dado continuidade a plataforma para que ela possa ser oferecida ao
mercado. O trabalho pode ser divulgado em revistas e eventos académicos. Os estudos
sobre a utilizagéo de filmes no ensino podem ser Uteis para a comunidade cientifica,
professores, pedagogos e a quem mais possa se interessar pelo assunto.
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